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มคอ.๓ รายละเอียดของวิชา 

๐๐๐ ๑๐๓ คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทลั 
(Computer and Digital Technology) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หลกัสตูรระดบัปรญิญาตรี  
มหาวทิยาลยัมหาจฬุาลงกรณราชวทิยาลยั 

 
 
 



๒ 

 
รายละเอียดของวิชา 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตขอนแก่น 
คณะ   เรียนรวมทุกคณะ 
หลักสูตรสาขาวิชา หลักสูตรระดบัปริญญาตรี มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 

หมวดท่ี ๑ ข้อมูลท่ัวไป 
๑. รหัสและชื่อวิชา 

๐๐๐ ๑๐๓   คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทลั 
๒. จำนวนหน่วยกิต 

๓(๓-๐-๖) 
๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

๓.๑ หลักสูตรระดบัปริญญาตรี มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
๓.๒ ประเภทวิชา วิชาบังคับ หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

๔. อาจารยผ์ู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ู้สอน 
อาจารยผ์ู้สอน อ.สุทธิพงษ์ อุพลเถียร 
อาจารยผ์ู้รับผิดชอบ อ.สุทธิพงษ์ อุพลเถียร 

๕. ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรยีน 
ภาคการศึกษาที่ ๑  ช้ันปีที่ ๒ 

๖. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
- ไม่มี- 

๗. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisite) (ถ้ามี) 
- ไม่มี- 

๘. สถานท่ีเรียน 
มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย  วิทยาเขตขอนแก่น 

๙. วันท่ีจัดทำหรือปรบัปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลา่สุด 
7 พฤษภาคม 2567 

หมวดท่ี ๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์
๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

๑.๑ เพื่อให้นิสิตมีความรู้และเข้าใจเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัล องค์ประกอบระบบ
คอมพิวเตอร์ แพลตฟอร์มคอมพิวเตอร์ ความปลอดภัย กฎหมาย และจริยธรรมในสังคมดิจิทัลและเทคโนโลยี
ดิจิทัลในอนาคต 



๓ 

๑.๒ เพื่อให้นิสิตมีทักษะในการใช้อินเทอร์เน็ตสื่อ และการสื่อสารยุคดิจิทัล และการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลเพื่อการจัดทำเอกสาร ตารางคำนวณ การนำเสนอข้อมูลได้และรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัลในอนาคต 

๑.๓ เพื่อให้นิสิตสามารถนำความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ในชีวิตประจำวัน ในการพัฒนางาน พัฒนาอาชีพ 
พัฒนาความรู้ พัฒนาตนเอง ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกในยุคศตวรรษที่ ๒๑ ที่เข้าสู่สังคมดิจิทัล 
๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา / ปรับปรุงรายวิชา 

๒.๑ เพื่อปรับปรงุพัฒนาเนื้อหาสาระและกิจกรรมการเรียนการสอนให้มปีระสิทธิภาพทันต่อ 
การเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกในยุคศตวรรษที่ ๒๑ ที่เข้าสูส่งัคมดิจิทลั 

๒.๒ เพื่อปรับปรงุพัฒนาเนื้อหาสาระและกิจกรรมการเรียนการสอนใหส้อดคล้องกับเกณฑ์ 
มาตรฐานของสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 

หมวดท่ี ๓ ลักษณะและการดำเนินการ 
๑. คำอธิบายรายวิชา 

มีความรู้และเข้าใจเกี่ยวกับศึกษาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัล องค์ประกอบระบบคอมพิวเตอร์ 
แพลตฟอร์มคอมพิวเตอร์ ความปลอดภัย กฎหมาย จริยธรรมในสังคมดิจิทัล และความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยี
ดิจิทัลในอนาคต ฝึกทักษะการใช้อินเทอร์เน็ต สื่อ การสื่อสารยุคดิจิทัล เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดทำเอกสาร 
ตารางคำนวณ และการนำเสนอข้อมูลได้ 
๒. จำนวนชั่วโมงท่ีต้องใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม 
การฝึกปฏิบัติ / งาน

ภาคสนาม / การฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย ๔๘ ช่ัวโมงต่อ
ภาคการศึกษา   
 

  การศึกษาด้วยตนเอง ๖ 
ช่ัวโมงต่อสปัดาห์   

๓. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
- อาจารย์จัดเวลาให้คำปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ ๑ ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

(เฉพาะรายที่ต้องการ) 
 

  



๔ 

หมวดท่ี ๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

 
๑. คณุธรรมและจริยธรรม 
๑) ผลการเรียนรู้ดา้นคณุธรรม 

จริยธรรม 
๒) กลยุทธ์การสอนท่ีใช้

พัฒนาการเรียนรู้ดา้น
คุณธรรม จรยิธรรม 

๓) กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ด้านคุณธรรม 
จริยธรรม 

 • ( ๓ ) เคารพสิทธิศักดิ์ศรีความ
เป็นมนุษย์และรบัฟังความคิดเห็น
ของผู้อื่น 

(๑) สอดแทรกเรื่องศีลธรรมศรัทธา 
จิตสาธารณะและการเสียสละเพื่อ
ส่วนรวม ในการเรียนการสอน 
(๒) การเป็นต้นแบบที่ดีของ 
ผู้สอน 
(๓) เรียนรู้จากกรณีตัวอย่าง
ประเด็นปญัหาทางด้านศีลธรรม
เพื่อใหผู้้เรียนฝึกการแก้ปญัหา 
(๔) เรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
และจัดกจิกรรมในช้ันเรียนหรือ 
นอกช้ันเรียน 
(๗) การเรียนรู้แบบ ห้องเรียนกลบั
ด้าน(Flipped Classroom) 

(๑) สังเกตพฤติกรรมของนสิิตใน
ช้ันเรียนหรือนอกช้ันเรียนอย่าง
ต่อเนื่อง 
(๒) อภิปรายรายงานการนำเสนอ 
และการตอบคำถาม 
(๓) พิจารณาจากผลการเข้าร่วม 
กิจกรรมของนสิิต 
(๔) นิสิตประเมินตนเองเพื่อน
ประเมินเพื่อน 

๒. ความรู ้
๑) ผลการเรียนรู้ดา้นความรู ้ ๒) กลยุทธ์การสอนท่ีใช้

พัฒนาการเรียนรู้ดา้นความรู ้
๓) กลยุทธ์การประเมินผลการ

เรียนรู้ด้านความรู ้

รหัส
วิชา 

รายวิชา 
๑. คณุธรรม 
จริยธรรม 

๒. ความรู ้ ๓. ทักษะทาง
ปัญญา 

๔. ทักษะ
ความสัมพันธ์

ฯ 

๕. ทักษะ
การ

วิเคราะห์
เชิงตัวเลขฯ 

๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ 
๐๐๐ 
๑๐๓ 

คอมพิวเตอร์
และ
เทคโนโลยี
ดิจิทัล 

               



๕ 

• (๑) มีความรู้ ความเข้าใจ
หลักการ ทฤษฎีและเนื้อหา 

(๑) สอนแบบบรรยายและใช้โจทย์
ปัญหา 
(๒) สอนโดยใช้กรณีศึกษา 
(๓) เรียนรู้โดยการปฏิบัติ 
(๔) เรียนนรู้แบบร่วมมือ 

(๑) ทดสอบย่อย 
(๒) สอบกลางภาคและปลายภาค
เรียน 
(๓ ) ผลการรายงานหรืองานที่
มอบหมาย 
(๔) นำเสนอผลงาน 
(๕) ประเมินจากช้ินงานหรือ
ผลงาน 

• (๒) สามารถนำความรู้มาปรบั
ใช้ในการดำเนินชีวิตได้และ
แสวงหาความรูอ้ย่างต่อเนือ่ง 

(๑) สอนแบบบรรยายและใช้ 
โจทยป์ัญหา 
(๒) สอนโดยใช้กรณีศึกษา 
(๓) เรียนรู้โดยการปฏิบัต ิ
(๔) เรียนนรู้แบบร่วมมือ 

(๑) ทดสอบย่อย 
(๒) สอบกลางภาคและปลายภาค
เรียน 
(๓ ) ผลการรายงานหรืองานที่
มอบหมาย 
(๔) นำเสนอผลงาน 
(๕) ประเมินจากช้ินงานหรือ
ผลงาน 

๓. ทักษะทางปัญญา 
๑) ผลการเรียนรู้ดา้นปญัญา ๒) กลยุทธ์การสอนท่ีใช้

พัฒนาการเรียนรู้ดา้นปญัญา 
๓) กลยุทธ์การประเมินผลการ

เรียนรู้ด้านปัญญา 

•  (๒) สามารถวิเคราะห์และ
สังเคราะหอ์ย่างเป็นระบบและมี
เหตผุล 

(๑)  สอนแบบบรรยายโดยใ ช้
ภาพประกอบ 
(๒) สอนโดยใช้กรณีศึกษา 
(๓) เรียนรู้โดยการปฏิบัติ 
(๔) เรียนรู้แบบร่วมมือ 

 

(๑) ผลการรายงานหร ืองานที่
มอบหมาย 
(๒) นำเสนอผลงาน 
(๓)  ประเม ินจากช ิ ้นงานหรือ
ผลงาน 

 
(๓) สามารถทำงานเป็นทีม 

ทั้งในฐานะผู้นำและผู้ตาม (๓) 
สามารถประยกุต์ความรู้และทักษะ
เพื่อแก้ปญัหาได้อย่างเหมาะสม 

(๑)  สอนแบบบรรยายโดยใ ช้
ภาพประกอบ 
(๒) สอนโดยใช้กรณีศึกษา 
(๓) เรียนรู้โดยการปฏิบัติ 
(๔) เรียนรู้แบบร่วมมือ 

(๑) ผลการรายงานหร ืองานที่
มอบหมาย 
(๒) นำเสนอผลงาน 
(๓)  ประเม ินจากช ิ ้นงานหรือ
ผลงาน 

๔. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ 



๖ 

๑) ผลการเรียนรู้ดา้นทักษะ
ความสัมพันธร์ะหว่างบุคคล
และความรบัผิดชอบ 

๒) กลยุทธ์การสอนท่ีใช้
พัฒนาการเรียนรู้ดา้นทักษะ
ความสัมพันธร์ะหว่างบุคคล
และความรบัผิดชอบ 

๓) กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ด้านทักษะ
ความสัมพันธร์ะหว่างบุคคล
และความรบัผิดชอบ 

•  (๑) สามารถทำงานเป็นทีมทั้งใน
ฐานะผู้นำและผู้ตาม 

(๑) มอบหมายงานกลุม่ 
(๒) สอนจากสภาพจรงิทีเ่กิดข้ึน 
ในชุมชนและสังคม 
(๓) จัดกจิกรรมการเรียนรู้ในช้ัน 
เรียนและนอกช้ันเรียน 

 

(๑) ส ังเกตพฤติกรรมและการ
แสดงออกระหว่างการเรียนการ
สอนและการทำงานร่วมกับเพื่อน 
(๒ )  ประ เม ิ นผลงานท ี ่ ได ้ รั บ
มอบหมาย 
(๓) พิจารณาจากผลการเข้าร่วม
กิจกรรมของนิสิต 
 

๕. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
๑) ผลการเรียนรู้ดา้นทักษะการ

วิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

๒) กลยุทธ์การสอนท่ีใช้
พัฒนาการเรียนรู้ดา้นทักษะ
การวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

๓) กลยุทธ์การประเมินผลการ
เรียนรู้ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

• (๒) ใช้ภาษาในการติดต่อสื่อ
ความหมายได้ดี ทั้งการฟังพูด อ่าน
และเขียน 

(๑) สอนโดยการฝึกปฏิบัติ 
(๒) มอบหมายงานค้นคว้าความรู้
จากแหล่งข้อมูลต่างๆ 
(๓) นำเสนองานโดยใช้
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 

(๑) ผลการรายงานหร ืองานที่
มอบหมาย 
(๒) นำเสนอผลงาน 
(๓)  ประเม ินจากช ิ ้นงานหรือ
ผลงาน 

 

หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและการประเมินผล 
๑. แผนการสอน 



๗ 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมและ 
วิธีการสอน 

ผู้สอน 

๑-๒ แนะนำรายวิชาวัตถุประสงค์เนื้อหา
รูปแบบการเรียนรู้ข้อตกลงในการ
เรียนรู้และวิธีการวัดประเมนิผล 

 

บทท่ี ๑ พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลย ี

๑.๑ ความนำ 

๑.๒ ความหมายคอมพิวเตอร์
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

๑.๓ พัฒนาการของคอมพิวเตอร ์

๑.๔ ยุคของคอมพิวเตอร ์

๑.๕ คุณลักษณะของคอมพิวเตอร ์

๑.๖ บทบาทของคอมพิวเตอร์ต่อวิถี
ชีวิต 

๑.๗ นวัตกรรมและเทคโนโลยี
สมัยใหม ่

สรปุท้ายบท 

คำถามท้ายบท 

เอกสารอ้างอิงประจำบท 

๖ กิจกรรมการสอน  
- บรรยาย 
- อภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ความคิดเห็นภายใน
ห้องเรียน 
- แนะนำการใช้งานสือ่การ
เรียนรู้ออนไลน ์
-  ฝกึปฏิบัตกิารใช้งานสือ่
การเรียนรูอ้อนไลน์  
- ทำแบบทดสอบก่อนเรียน  
- ทำแบบทดสอบท้าย
บทเรียน 
สื่อการสอน   
- Power Point 
- แบบทดสอบก่อนเรียน  
- สื่อการเรียนรูอ้อนไลน ์
- แบบทดสอบท้ายบทเรียน
การ 
วัดประเมินผล 
- สังเกตการพูดคุยอภิปราย
ถามตอบ 
- การมสี่วนร่วม 
- แบบทดสอบก่อนเรียน 
- สังเกตการใช้งานสื่อการ
เรียนรู้ออนไลน์และผลงาน 
- แบบทดสอบท้ายบทเรียน 

อ.สุทธิพงษ์ 
อุพลเถียร 

๓ บทท่ี ๒ แพลตฟอร์มคอมพิวเตอร์ 
๒.๑ ความนำ 
๒.๒ ความหมายของแพลตฟอรม์ 
๒.๓ องค์ประกอบของคอมพิวเตอร ์

๓ กิจกรรมการสอน 
- บรรยาย 
- ใช้งานสื่อการเรียนรู้
ออนไลน ์

อ.สุทธิพงษ์ 
อุพลเถียร 



๘ 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมและ 
วิธีการสอน 

ผู้สอน 

๒.๔ ประเภทของคอมพิวเตอร ์
๒.๕ การทำงานของระบบ
คอมพิวเตอร ์
๒.๖ ฮาร์ดแวร ์
๒.๗ ซอฟต์แวร์ระบบ 
๒.๘ ซอฟต์แวร์ประยุกต ์
สรปุท้ายบท 
คำถามท้ายบท 
เอกสารอ้างอิงประจำบท 

- ทำแบบทดสอบท้าย
บทเรียน 
สื่อการสอน 
- Power Point 
- สื่อการเรียนรูอ้อนไลน ์
- แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
การวัดประเมินผล 
- สังเกตการใช้งานสื่อการ
เรียนรู้ออนไลน์และผลงาน 
-แบบทดสอบท้ายบทเรียน 

๔ บทท่ี ๓ วิทยาการคำนวณเบื้องต้น 
๓.๑ ความนำ 
๓.๒ ความหมายและ 
องค์ประกอบของวิทยาการคำนวณ 
๓.๓ ข้ันตอนวิธีอัลกอริทมึ 
(Algorithm) 
๓.๔ รูปแบบการเขียนข้ันตอนวิธี
อัลกอริทึม (Algorithm) 
๓.๕ ผังงาน (Flowchart) 
๓.๖ ประเภทของผังงาน 
(Flowchart) 
๓.๗ สัญลักษณ์ของผงังาน 
๓.๘ ตัวอย่างการเขียนผังงานใน
ชีวิตประจำวัน 
สรปุท้ายบท 
คำถามท้ายบท 
เอกสารอ้างอิงประจำบท 

๓ กิจกรรมการสอน 
- บรรยาย 
- ฝึกปฏิบัติการออกแบบผงั
งาน (Flowchart) 
- ทำแบบทดสอบท้าย
บทเรียน 
สื่อการสอน 
- Power Point 
- สื่อการเรียนรูอ้อนไลน ์
- แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
การวัดประเมนิผล 
- ช้ินงาน/ผลงาน 
- แบบทดสอบท้ายบทเรียน 

อ.สุทธิพงษ์ 
อุพลเถียร 

๕ บทท่ี ๔ เทคโนโลยีดิจิทัล 

๔.๑ ความนำ 

๔.๒ ความหมายของเทคโนโลยีดิจิทลั 

๓ กิจกรรมการสอน 
- บรรยาย 

อ.สุทธิพงษ์ 
อุพลเถียร 



๙ 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมและ 
วิธีการสอน 

ผู้สอน 

๔.๓ ความสำคัญของเทคโนโลยีดิจิทลั 

๔.๔ คุณสมบัติของเทคโนโลยีดิจทิัล 

๔.๕ ประเภทของเทคโนโลยีดิจิทลั 

๔.๖ องค์ประกอบของเทคโนโลยี

ดิจิทัล 

๔.๗ กฎหมายดิจทิัลในประเทศไทย 

๔.๘ ความมั่นคงปลอดภัยยุคดิจิทัล 

๔.๙ การใช้เทคโนโลยีดิจทิัล 

๔.๑๐ การใช้เทคโนโลยีดิจทิัลใน

ชีวิตประจำวัน 

๔.๑๑ การทำงานในโลกยุคดจิิทลั 

๔.๑๒ ประเทศไทยในยุคดิจิทลั 

สรปุท้ายบท 

คำถามท้ายบท 

เอกสารอ้างอิงประจำบท 

- ฝึกปฏิบัติการใช้งาน
เทคโนโลยีดิจิทลั 
- ทำแบบทดสอบท้าย
บทเรียน 
สื่อการสอน 
- Power Point 
- สื่อการเรียนรูอ้อนไลน ์
- แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
การวัดประเมนิผล 
- ช้ินงาน/ผลงาน 
- แบบทดสอบท้ายบทเรียน 

๖ บทท่ี ๕ ระบบอินเทอร์เน็ต 
๕.๑ ความนำ 
๕.๒ ความหมายและความเป็นมาของ
อินเทอร์เน็ต 
๕.๓ อินเทอร์เน็ต และ WorldWide 
Web 
๕.๔ รูปแบบการบริการบน
อินเทอร์เน็ต 
๕.๕ สังคมออนไลน ์
๕.๖ การประมวลผลออนไลน(์Cloud 
Computing) 
๕.๗ อินเทอร์เน็ตในสรรพสิง่
(Internet of Things) 

๓ กิจกรรมการสอน 
- บรรยาย 
- ฝึกปฏิบัติการใช้งาน 
อินเทอร์เน็ตและเครือข่าย 
- ทำแบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 
สื่อการสอน 
- Power Point 
- สื่อการเรียนรูอ้อนไลน ์
- แบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 
การวัดประเมนิผล 
- ช้ินงาน/ผลงาน 
- แบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 

อ.สุทธิพงษ์ 
อุพลเถียร 



๑๐ 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมและ 
วิธีการสอน 

ผู้สอน 

สรปุท้ายบท 
คำถามท้ายบท 
เอกสารอ้างอิงประจำบท 

๗ บทท่ี ๖ การทำงานและการ 
สื่อสารบนเครือขา่ยดิจิทัล 
๖.๑ บทนำ 
๖.๒ ความหมาย 
๖.๓ รูปแบบการทำงานบนเครอืข่าย
ดิจิทัล 
๖.๔ การสร้างแบ่งบันข้อมูลการ
ทำงานบนเครือข่ายดิจทิัล 
๖.๕ การทำงานบนเครือข่ายดิจิทลั
ทางการศึกษา 
๖.๖ การทำงานบนเครือข่ายดิจิทลั
องค์กรภาคเอกชน 
๖.๗ การทำงานบนเครือข่ายดิจิทลั
องค์กรภาครัฐ 
๖.๘ การทำงานบนเครือข่าย 
ดิจิทัลองค์กรระหว่างประเทศ 
สรปุท้ายบท 
คำถามท้ายบท 
เอกสารอ้างอิง 

๓ กิจกรรมการสอน 
- บรรยาย 
- ฝึกปฏิบัติการทำงานและ 
การสือ่สารบนเครือข่าย 
ดิจิทัล 
- ทำแบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 
สื่อการสอน 
- Power Point 
- สื่อการเรียนรูอ้อนไลน ์
- แบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 
การวัดประเมนิผล 
- ช้ินงาน/ผลงาน 
- แบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 

อ.สุทธิพงษ์ 
อุพลเถียร 

๘ 
 

บทท่ี ๗ การเรยีนรูผ้า่นระบบ
ออนไลน์ 
๗.๑ ความนำ 
๗.๒  การเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน  
๗.๓ ความหมายของการเรียนรู ้
๗.๔ ลักษณะและองค์ประกอบ 
การเรียนรูผ้่านระบบออนไลน  
๗.๕ รูปแบบการเรียนรูผ้่านระบบ
ออนไลน ์
๗.๖ การเรียนรู้ในศตวรรษที่ ๒๑ 
๗.๗ เทคโนโลยีดิจิทลัและ 
นวัตกรรมเพื่อการเรียนรู้ในระบบออน
ไลน  

๖ กิจกรรมการสอน 
- บรรยาย 
- ฝึกปฏิบัติการใช้งานการ 
เรียนรผู้ ่านระบบออนไลน  
- ทำแบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 
สื่อการสอน 
- Power Point 
- สื่อการเรียนรูอ้อนไลน ์
- แบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 
การวัดประเมนิผล 
- ช้ินงาน/ผลงาน 

อ.สุทธิพงษ์ 
อุพลเถียร 



๑๑ 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมและ 
วิธีการสอน 

ผู้สอน 

๗.๘ ระบบห้องเรียนออนไลน ์
๗.๙ ระบบการสอนออนไลน ์
๗.๑๐ ระบบประเมินผลออนไลน  
สรปุท้ายบท 
คำถามท้ายบท 
เอกสารอ้างอิงประจำบท 

- สังเกตการเรียนรู้และ 
พฤติกรรมการเรียนรู ้
- แบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 

๙ สอบกลางภาค ๓  อ.สุทธิพงษ์ 
อุพลเถียร 

๑๐ บทท่ี ๘ การจัดทำเอกสารดิจิทัล 
๘.๑ ความนำ 
๘.๒ การตั้งค่ามาตรฐานเพื่อสร้าง
เอกสารดจิิทัล 
๘.๒.๑ การจัดการโฟลเดอร์และแฟ้ม
เอกสารดจิิทัล 
๘.๒.๓ การสร้างแม่แบบเอกสาร
ดิจิทัล 
๘.๓ การจัดรูปแบบเอกสารดิจทิัล 
๘.๓.๑ เอกสารทางวิชาการ 
๘.๓.๒ เอกสารทางราชการ 
๘.๔ การพิมพ์และเผยแพร ่
เอกสารดจิิทัล 
๘.๕ การรกัษาความปลอดภัย 
ของข้อมูล 
สรปุท้ายบท 
คำถามท้ายบท 
เอกสารอ้างอิงประจำบท 

๓ กิจกรรมการสอน 
- บรรยาย 
- ฝึกปฏิบัติการจัดทำ 
เอกสารดจิิทัลที่มีคุณภาพ 
- ทำแบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 
สื่อการสอน 
- Power Point 
- สื่อการเรียนรูอ้อนไลน ์
- แบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 
การวัดประเมนิผล 
- ช้ินงาน/ผลงาน 
- แบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 

อ.สุทธิพงษ์ 
อุพลเถียร 

๑๑ บทท่ี ๙ การใช้ตารางคำนวณ 
ดิจิทัล 
๙.๑ ความนำ 
๙.๒ การสร้างและจัดรูปแบบ 
ตารางคำนวณดิจิทัล 
๙.๒.๑ การจัดรูปแบบข้อมูลในแผ่น
งาน 
๙.๒.๒ การจัดรูปแบบแผนงาน 

๓ กิจกรรมการสอน 
- บรรยาย 
- ฝึกปฏิบัติการใช้ตาราง 
คำนวณดิจิทัลในรปูแบบ 
ต่างๆ 
- ทำแบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 
สื่อการสอน 

อ.สุทธิพงษ์ 
อุพลเถียร 



๑๒ 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมและ 
วิธีการสอน 

ผู้สอน 

๙.๓ การจัดการข้อมลูในตาราง
คำนวณและแผ่นงาน 
๙.๓.๑ การจัดเซลล์ แถวคอลัมน์ 
๙.๓.๒ การปอ้นขอ้ มล ู
การเคลื่อนย้าย การกรอง และการ
เรียงลำดับข้อมูล 
๙.๓.๓ การแทรกและปรับแต่งวัตถุ 
๙.๔ การใช้สูตรและฟงัก์ช่ันเพื่อการ
คำนวณข้อมูล 
๙.๕ การพิมพ์ตารางคำนวณ 
๙.๕.๑ ตั้งค่าการพมิพ ์
๙.๕.๒ แสดงตัวอย่างกอ่น 
พิมพ ์
๙.๕.๓ สั่งพมิพ์ข้อมลู 
๙.๖ การรกัษาความปลอดภัย 
ของข้อมูล 
สรปุท้ายบท 
คำถามท้ายบท 
เอกสารอ้างอิงประจำบท 

- Power Point 
- สื่อการเรียนรูอ้อนไลน ์
- แบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 
การวัดประเมนิผล 
- ช้ินงาน/ผลงาน 
- แบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 

๑๒ บทท่ี ๑๐ การนำเสนอข้อมูลด้วย 
ระบบดิจิทัล 
๑๐.๑ ความนำ 
๑๐.๒ การสร้างงานนำเสนอ 
๑๐.๓ การจด ัรปูแบบงานนำเสนอ 
๑๐.๔ เทคนิคการนำเสนอ 
๑๐.๕ การพิมพ์งานนำเสนอ 
๑๐.๖ การเผยแพรง่าน 
นำเสนอในรูปแบบต่าง ๆ 
สรปุท้ายบท 
คำถามท้ายบท 
เอกสารอ้างอิงประจำบท 
 

๓ กิจกรรมการสอน 
- บรรยาย 
- ฝึกปฏิบัติการสร้างและ 
นำเสนอข้อมูลในรูปแบบ 
ดิจิทัลที่มีคุณภาพใน 
รูปแบบต่างๆ 
- ทำแบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 
สื่อการสอน 
- Power Point 
- สื่อการเรียนรูอ้อนไลน ์
- แบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 

อ.สุทธิพงษ์ 
อุพลเถียร 



๑๓ 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมและ 
วิธีการสอน 

ผู้สอน 

การวัดประเมนิผล 
- ช้ินงาน/ผลงาน 
- แบบทดส 

๑๓ บทท่ี ๑๑ ความม่ันคงปลอดภัย 
และจริยธรรมในสังคมดิจิทัล 
๑๑.๑ ความนำ 
๑๑.๒ อาชญากรรมคอมพิวเตอร  
๑๑.๓ ภัยคุกคามต่อโปรแกรมและขอ้มลู 
๑๑.๔ ภัยคุกคามต่อระบบ e-Commerce 
๑๑.๕ ภัยคุกคามบนระบบInternet 
๑๑.๖ การรักษาความปลอดภัยของขอ้ มลู 
๑๑.๗ แนวทางการป้องกัน 
ไวรัสคอมพิวเตอร  
๑๑.๘ ความม่ันคงของระบบ 
๑๑.๙ จรยิธรรมในสังคมออนไลน  
๑๑.๑๐ กฎหมายที่เก่ียวกับคอมพิวเตอร  
สรุปท้ายบท 
คำถามท้ายบท 
เอกสารอ้างอิงประจำบท 

๓ กิจกรรมการสอน 
- บรรยาย 
- ฝึกปฏิบัติการตัง้ค่าและ 
การใช้งานระบบความ 
ปลอดภัยบนอุปกรณ์ต่างๆ 
- ทำแบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 
สื่อการสอน 
- Power Point 
- สื่อการเรียนรูอ้อนไลน ์
- แบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 
การวัดประเมนิผล 
- ช้ินงาน/ผลงาน 
- แบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 

อ.สุทธิพงษ์ 
อุพลเถียร 

๑๔-๑๕ บทท่ี ๑๒ การเรียนรู้และเผยแผ ่
หลักธรรมในยุคดิจิทัล 
๑๒.๑ ความนำ 
๑๒.๒ แหล่งเรียนรู้ทาง
พระพุทธศาสนาในยุคดิจิทลั 
๑๒.๒.๑ พระไตรปิฏก 
๑๒.๒.๒ หลกัพุทธธรรม 
๑๒.๒.๓ ภาษาบาล ี
๑๒.๒.๔ สมาคมพระพทุธศาสนา
นานาชาติ 
๑๒.๓ การเผยแผ่ความรู้ทาง
พระพุทธศาสนาในยุคดิจิทลั 
๑๒.๓.๑ การศึกษาผลกระทบของการ
เผยแผ่หลักพทุธธรรมในยุคดิจทิัล 

๓ กิจกรรมการสอน 
- บรรยาย 
- อภิปราย วิเคราะห์และ 
พูดคุย รูปแบบการเผยแผ ่
หลักธรรมในยุคดจิิทลั 
- ทำแบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 
สื่อการสอน 
- Power Point 
- สื่อการเรียนรูอ้อนไลน ์
- แบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 
การวัดประเมนิผล 
- การมสี่วนร่วม 

อ.สุทธิพงษ์ 
อุพลเถียร 



๑๔ 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมและ 
วิธีการสอน 

ผู้สอน 

๑๒.๓.๒ การวิเคราะห ์
เนื้อหาและออกแบบการเผยแผ ่
หลักพุทธธรรมในยุคดิจิทลั 
๑๒.๓.๓ วิธีการเผยแผ ่
ความรู้ทางพระพุทธศาสนาในยุค
ดิจิทัล 
๑๒.๔ ตัวอย่างการเผยแผ่ความรู้ทาง
พระพุทธศาสนาในยุคดิจิทลั 
สรปุท้ายบท 
คำถามท้ายบท 
เอกสารอ้างอิงประจำบท 

- การนำเสนอ 
- แบบทดสอบท้าย 
บทเรียน 

๑๖ สอบปลายภาค   อ.สุทธิพงษ์ 
อุพลเถียร 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้

ท่ี วิธีการประเมิน สัปดาห์ท่ีประเมิน 
สัดส่วนของการ

ประเมินผล 

๑ 
สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 

๘ 
๑๗ 

๒๐% 
๖๐% 

๒ 

วิเคราะห์กรณีศึกษา ค้นคว้า 
การนำเสนอรายงาน 
การทำงานกลุ่มและผลงาน 
การอ่านและสรปุบทความ 
การส่งงานตามทีม่อบหมาย 

ตลอดภาค
การศึกษา 

๑๐% 

๓ 
การเข้าช้ันเรียน 
การมสี่วนร่วม อภิปราย เสนอความคิดเห็นในช้ันเรียน 

ตลอดภาคการศึกษา ๑๐% 

หมวดท่ี ๖ ทรัพยากรประกอบการเรยีนการสอน 
๑. เอกสารและตำราหลัก 
๑) คณาจารย ์มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย. คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัล. 



๑๕ 
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๑๘ 

https://www.techtalkthai.com/5-it-jobs-with-high-demand-in-2017/ 
https://thestandard.co/quantum-computer-1 

https://techsauce.co/tech-and-biz/ces-2021-key-trend-technology (มกราคม 12, 2021) 

หมวดท่ี ๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
๑. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

๑.๑ ในวันแรกของการเรียนการสอน อาจารย์ผูบ้รรยายอธิบายให้นิสิตเข้าใจถึงการปรับปรงุของ
รายวิชาน้ีจากการเรียนการสอนในภาคการศึกษาทีผ่่านมา และประโยชน์จากข้อคิดเห็นของนิสิตต่อการพฒันา
ของรายวิชา เพื่อสง่เสรมิให้นสิิตแสดงความคิดเห็นต่อการพฒันารายวิชาในช่วงปลายภาคการศึกษา 

๑.๒ ให้นิสิตประเมินพฒันาการของตนเองโดยการเปรียบเทยีบ ความรู้ ทักษะในการประมวลความคิด
และการวิเคราะห์ก่อนและหลังการเรียนรายวิชาน้ี 

๑.๓ ส่งเสริมให้นสิิตแสดงความคิดเห็นต่อการเรียนการสอน และการพฒันารายวิชาผ่านระบบการ
ประเมิน On line ของมหาวิทยาลัย 
๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

๒.๑ จัดประชุมระดมความคิดเห็นจากคณาจารยผ์ูส้อนปลายภาค 
๒.๒ อาจารยผ์ู้บรรยายมีการประเมินการสอนด้วยตนเอง ดูผลการเรียนของนสิิต และทำรายงานสรปุ

พัฒนาการทั้งบุคลิกภาพและแนวความคิดของนิสิต ปัญหา อุปสรรค และแนวทางแก้ไข 
หรือการเปลี่ยนแปลง/ปรับปรุงของรายวิชา 

๓. การปรับปรุงการสอน 
๓.๑ การประมวลความคิดเห็นของนสิิต การประเมินการสอนของตนเองและสรปุปญัหาอปุสรรค 

แนวทาง แก้ไขเมื่อสิ้นสุดการสอน เพื่อเป็นข้อมลูเบื้องต้นในการปรับปรงุรายวิชาในภาคการศึกษาต่อไป 
๓.๒ การวิจัยในช้ันเรียน เพื่อพฒันารปูแบบ วิธีการเรียนการสอน และวิธีการฝกึปฏิบัตินอกสถานที ่
๓.๓ การแจกแบบสอบถาม เพื่อให้นสิิตได้ตอบและแสดงความคิดเห็นสะท้อนแนวคิดถึงการสอนและ

การพัฒนาตนเองของนิสิต 
๓.๔ ปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาให้ทันสมัยและเหมาะสมกับนิสิตรุ่นต่อไป 

๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
๔.๑ ให้นิสิตได้มีโอกาสตรวจสอบคะแนนและเกรดก่อนส่งเกรดให้สำนักทะเบียนและประมวลผล 
๔.๒ จัดประชุมคณาจารยเ์พื่อออกข้อสอบร่วมกับการพฒันาข้อสอบเพื่อให้ได้มาตรฐาน 
๔.๓ อาจารย์แสดงตัวอย่างการประเมินผลในรายวิชาเพือ่การทดสอบ 
๔.๔ อาจให้มกีรรมการทดสอบ และการสุ่มตรวจสอบการใหค้ะแนนในรายวิชาหรือรายงานของผู้เรียน 
๔.๕ เปรียบเทียบการให้คะแนนข้อสอบแต่ละข้อในรายวิชา ตามเกณฑ์ทีก่ำหนด 
๔.๖ อาจจัดทำข้อสอบมาตรฐานสำหรบัรายวิชา หรือสถานบันการศึกษาทีเ่กี่ยวข้อง 
๔.๗ สำรวจความคิดเห็นเกี่ยวกับคำถามในข้อสอบจากผู้ใช้บัณฑิต เพื่อปรับมาตรฐานข้อสอบ 

๕. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสทิธิผลของรายวิชา 
๕.๑ นำผลที่ได้จากการสอบถามความคิดเห็น คะแนนสอบของนิสิต การประชุมสัมมนานำมาสรุปผล

และพัฒนารายวิชาก่อนการสอนในภาคการศึกษาหน้า 



๑๙ 

๕.๒ นำข้อคิดเห็นของนิสิตจากข้อ ๑ มาประมวล เพื ่อจัดกลุ ่มเนื ้อหาความรู ้ที่ต้องปรับปรุงวิธี
การศึกษา ค้นคว้าด้วยตนเอง และรูปแบบของการศึกษาการปฏิบัติงานนอกสถนที่ ผลจากการประมวลจะนาํ 
ไปปรบั ปรงุ การจดั การเรียนการสอนในร่นุ ตอ ่ไป 

๕.๓ นำผลการประเมินการสอนของตนเองจากข้อ ๒ มาจัดกลุ่มเทียบเคียงกับข้อคิดเหน็ของนิสิต เพื่อ
พัฒนาเนื้อหาสาระให้ทันสมัย ปรับวิธีการเรียนการสอน และวิธีการประเมินผลให้ตรงกับผลการเรียนรู้ที่
คาดหวังในแต่ละเนื้อหา 

 
************************************************************************* 


